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Motivation - In der modernen Produktion ist die flexible Nutzung von Maschinen und Robotern
entscheidend. Am Fachgebiet wurde bereits eine virtuelle Unity-Arbeitsumgebung entwickelt, die
hardwareunabhangige Pick-and-Place-Aufgaben ermdglicht. Dieses Extended Reality (XR)-System soll nun
um eine intuitive Weboberflache erweitert werden, die das Teach-In von Robotern unterstiitzt und eine
benutzerfreundliche Interaktion ermdglicht.

Dazu wird eine plattformunabhangige Weblosung (PC, Tablet) entwickelt, die eine bidirektionale
Kommunikation mit Unity erméglicht. Die Benutzeroberflache wird so gestaltet, dass sie die Unity-Szene
integriert und durch zusatzliche Web-Elemente ergdnzt wird. Die Implementierung erfolgt durch
Einbindung in das bestehende Unity-Projekt, basierend auf Model-Based User Interface Development
(MBUID). AbschlieBend wird die Lésung anhand ausgewahlter Anwendungsfille getestet und bewertet,
um die Benutzerfreundlichkeit und Funktionalitat sicherzustellen.
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Themenbereiche: Voraussetzungen: r
¢ Web-Technologie * Programmierkenntnisse gk
¢ Web Design e Spals am Design von
e Programmierung (Javascript, Websiten

Python, etc.)
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